MapPoint

Standardowa analityczna funkcja wyliczajgca najlepsza pozycje koputy na podstawie pozycji
teleskopu czesto nie wystarcza. Jest tez ona bardzo czuta na doktadnosé pomiaru potozenia
teleskopu wzgledem srodka geometrycznego koputy. Funkcja MapPoint pomaga precyzyjnie
ustawié¢ kopute w stosunku do teleskopu. Jej dziatanie oparte jest o liste wstepnie recznie
zmapowanych punktow. Przez mapowanie rozumiemy tutaj zapisanie wzajemnych pozycji
teleskopu i koputy. Podczas mapowania kopute nalezy recznie ustawia¢ w najkorzystniejszej
pozycji, czyli tak, by optyka teleskopu patrzyta na srodek okna koputy.

Nie ma potrzeby mapowania catej sfery, wystarczy jesli zmapujemy tylko te rejony, w ktorych
standardowa procedura Zle ustawia kopute wzgledem osi teleskopu. Minimalna ilos¢
zmapowanych punktoéw, przy ktérej funkcja MapPoint zaczyna dziataé, to trzy punkty.
MapPoint uwzglednia pozycje teleskopu wzgledem stupa (PierFlip - od wersji 3.0.0.3
ScopeDome USB Driver). Mozemy wiec zapisa¢ najlepsze ustawienia koputy gdy teleskop
ustawiony jest na zadany punkt zaréwna po wschodniej jak i zachodniej stronie stupa. Ma to
znaczenie szczegdlnie podczas przechodzenia teleskopu przez meridian w okolicy azymutu
180°.

Jak rozpoczgé mapowanie punktow.

1.

W oknie ,,Config” zaktadka , Telescope/Site Info” prosze poda¢ doktadne wspétrzedne
geograficzne obserwatorium, oraz skonfigurowac potgczenie z teleskopem.

W oknie ,,Config” zaktadka ,,Dome” prosze jak najdoktadniej dobra¢ parametry ,,Dome
Geometry”. Tak by standardowa procedura dziatata najdokfadniej jak jest to mozliwe.
Pozwoli to zmapowaé minimalng ilos¢ punktédw. Standardowa procedura zawodzi zwykle
jedynie w okolicach zenitu i meridianu.

W oknie ,,Config” zaktadka ,,Program” prosze zaznaczy¢ opcje ,,Use Map Point”.
Nastepnie zamkng¢ okno ,,Config” naciskajgc przycisk , Save Settings”.

Potfacz kopute z teleskopem naciskajgc przycisk ,,Conn” w grupie , Telescope Command” w
gtéwnym oknie programu.

Mozemy juz otworzy¢ okno funkcji ,,Map Point” —w tym celu naciskamy przycisk ,Map
Point” w gtéwnym oknie programu.

Okno funkcji Map Points

Po skonfigurowaniu programu mozemy wygenerowac siatke punktédw, na podstawie ktdrych
funkcja MapPoint bedzie wyliczata pozycje koputy wzgledem pozycji teleskopu. Mamy dwie
mozliwosci:

Generate Flat Mesh

- ta opcja wygeneruje ptaskg siatke dla ktdrej pozycja teleskopu jest rowna pozycji koputy.
Najprawdopodobniej w tym przypadku bedzie nalezato zmapowac wszystkie punkty siatki.
Genereta Dome Mesh

- ta opcja wygeneruje siatke punktdw na podstawie standardowej procedury wyliczajgcej



pozycje koputy wzgledem teleskopu. Dzieki temu mozemy zajgc sie mapowaniem jedynie
miejsc, gdzie standardowa procedura zawodzi, a pozostate punkty pozostawiajgc bez zmian.

By wygenerowac siatke punktéw nalezy nacisng¢ odpowiednio przycisk ,,Generate Flat Mesh”
lub ,,Generate Dome Mesh”. Mozemy tez wyczyscié siatke punktow naciskajac przycisk ,,Clear
Dome Mesh” i recznie dodawac¢ wszystkie punkty do siatki.

Mapowanie punktow
Jak zmapowa¢ punkt z siatki?

1.

Wybierz myszka punkt na wykresie klikajagc w niego.

Nacisnij przycisk ,,Slew To” w grupie ,,Scope Position” — ustawi to teleskop na wspoétrzedne
odpowiadajgce punktowi z siatki.

Nacisnij przycisk ,Slew To” w grupie ,,Dome Position” — co przesunie kopute do azymutu
odpowiadajgcego punktowi z siatki.

Popraw recznie (uzywajgc przyciskow CW i CCW z okna gtdwnego programu) pozycje koputy
tak by optyka teleskopu patrzyta na srodek okna koputy.

Nacisnij przycisk ,,Map Point” w oknie ,,Map Point”.

Powtdrz powyzszg procedure dla wszystkich punktéw w miejscach gdzie koputa zle ustawia
sie w stosunku do teleskopu.

Zmapowane recznie punkty oznaczane sg ciemniejszym kolorem.

Reczne dodawanie punktow

Aby doda¢ punkt nalezy ustawi¢ teleskop na dowolng pozycje oraz ustawi¢ odpowiednig
pozycje koputy, a nastepnie nacisngc¢ przycisk ,,Add” w grupie ,, Points”. Przycisk , Delete”
kasuje wybrany myszka punkt.

Przed petnym mapowaniem koputy radzimy najpierw poc¢wiczy¢ na kilku punktach, a
nastepnie wyczyscic siatke naciskajac ,,Clear Dome Mesh”

Najszybciej mozna mapowac¢ punkty przesuwajac sie po wykresie kolumnami od dotu do
gory, dzieki temu bedziemy wykonywac najmniej ruchéw koputa.

Dwakrotnie klikniecie myszkg w wykres przeséwa teleskop do wspétrzednych ktore
zaznaczyliSmy myszka.

Wykres mozna powiekszac zaznaczajgc myszkg wybrany obszar.



Parametry dziatania funkcji Map Point
W grupie ,, Test” mamy dwa parametry decydujgce o dziataniu funkcji MapPoint
1., Acuracy” (w stopniach) —jesli pozycja teleskopu znajduje sie w odlegtosci mniejszej od
punktu siatki niz wartos¢ parametru ,Acuracy” — wybierany jest ten punkt.
2. ,Radius” (w stopniach) — promien w jakim algorym poszukuje punktow tréjkata do
wyliczenia pozycji koputy. Jesli punkty nie zostang znalezione, do wyznaczenia pozycji koputy
zostanie uzyty standardowy algorytm.

Zazwyczaj nie ma potrzeby zmiany tych parametrow.

Zapis zmapowanych punktow
Po przeprowadzeniu procedury mapowania nalezy nacisngé przycisk ,,Save” — by zapisa¢ na
state w pliku liste zmapowanych punktéw. Pytanie o zapis pliku z punktami pojawi sie
rowniez podczas zamykania okna ,,MapPoint”.



